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1. Introduccion.

Este manual esta pensado para usuarios que ya dominen las funciones
- basicas del trabajo con una PC. Puede haber diferencias con algunas funciones
de otras versiones del producto.

Este manual pretende facilitar al usuario el aprendizaje y manejo del
Sistema de Captura de Conceptos de Obras. Contiene las explicaciones
necesarias para localizar las secciones, ademas de ensefar de la forma mas
clara posible las multiples opciones que ofrece la aplicacion.

Para acceder a la aplicacion debera localizar el icono de acceso (Fig. 1)
podré encontrarlo en el escritorio de la PC o en el menu INICIO — Programas —
Generar Contratos.

2. Programacion de conceptos de Obra.

La ventana principal (Fig. 2) la cual tiene tres mends principales:
Movimientos, API, Salir.

2] Sisterna de Captura de Programacion de Conceptos

Fig. 2
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3. Menud Movimientos.

Al seleccionar el mend Movimientos se despliega una lista con los
submenus (Fig. 3), en la cual se puede seleccionar el submend de captura de

conceptos, la cual nos abrira una ventana donde podremos capturar la
programacion de conceptos de obras.

istema de Captura de Programaciin de Conceptos

AFT  Salir
05

Fig. 3
3.1. Programacion de conceptos de Obra.

La ventana de programacion de conceptos (Fig. 4) esta dividida en
varias secciones, algunas se encuentran inhabilitadas por default, pero al
avanzar en la captura estas opciones se habilitaran.

Fig. 4

Para realizar la captura de un contrato se puede iniciar de dos maneras,

creando un nuevo contrato o cargando un contrato que se haya guardado
anteriormente.
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Para realizar un nuevo contrato se tendr4 que ingresar los datos
principales del contrato (Fig. 5) como son el nimero del contrato, la descripcion
o nombre del contrato, el nimero de semanas que tendra de duracion el contrato
y la fecha de inicio del mismo. Una vez que se ha puesto la informacion y se ha
asegurado de que es correcta, podra proceder a generar la programacion, esto
haciendo clic en el botén “Generar Programacion” (Fig. 6).

Contrato | Descripcion: |
Ho. Semanas
Fecha de Inicio |12/UB!2UUB 2

Fig. 5

NOTA: Debe asegurarse de que los datos son correctos ya que después de generar la
programacion no se podrdn cambiar algunos datos del contrato (Numero de contrato,
descripcion), solo podra cambiar la fecha de inicio y la cantidad de semanas solo si la
cantidad de semanas es mayor.

Si desea cargar un contrato que realizo anteriormente para modificarlo o
terminarlo de capturar, lo podra hacer desde el boton “Cargar Contrato” (Fig. 6),
esto abrird una ventana de dialogo (Fig. 7) donde le pedira que seleccione el
archivo de la obra que desea cargar.

Cargar Contrato |
Generar Programacion |
Fieprogramarion
Fig.6
Buscaren: | 5 bin | % B
Documentos
tecientes
Escritorio
Mis documentos
-
)
w9
MiPC
«
Mis sios dsred Nombre: | =l sbir
Tipg [nchivos s .xml) =] Cancelar
Fig. 7
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NOTA: El sistema guarda los archivos de la obras en formato XML, por lo que al
cargar un archivo el sistema solo lo dejara escoger archivos con extension
xml, esto se vera mas adelante cuando se comente sobre el guardado de
la informacion.

Al cargar un contrato o generar la programacion de se desbloguearan
varias secciones de la ventana (Fig. 8), por lo que podra ingresar los capitulos,
subcapitulos y partidas para la obra.

Capitulo | J Sub Capitulo | J
Partida | J
Capitulo | ﬂ Sub Capitula | ﬂ
Partida | ﬂ
Fig. 8
© Capitulos.

Al hacer clic con el botén derecho del Mouse sobre el campo de capitulos
aparece un menu emergente el cual muestra tres opciones principales (Fig. 9)
mediante las cuales se pueden agregar capitulos nuevos, modificar la
descripcion de capitulos existentes y eliminar capitulos.

Capitula | :
Muevn Capitula

Partida Editar Capitulo -

Barrar Capitulo

Conceptos

Fig. 9

Al seleccionar nuevo capitulo aparecera una pequefia ventana (Fig. 10)
en la cual se ingresara el nombre del capitulo, al hacer clic en aceptar el capitulo
se agregara al contrato. Si se selecciona editar un capitulo, aparecera una
ventana similar, esta ventana le mostrara el nombre del capitulo que se desea
modificar, el cual podrd modificar.

&] CAPITULOS = ]5/X] B &cepmuLos

Capitulo: Capitulo:

Aceptar Cancelar Aceptar Cancelar

Nuevo Capitulo Editar Capitulo

Fig. 10
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Al seleccionar borrar capitulo le pedird que confirme el borrado, una vez
confirmado el registro se borrara del contrato (Fig. 11).

r

il
Eliminacion de Capitulos E|

CAPITULD 1

i(' El siguiente Capitulo se Borrara:
-\-.

Cancelar |

Fig. 11

© SubCapitulos.

Al hacer clic con el boton derecho del Mouse sobre el campo de
subcapitulos aparece un menu emergente el cual muestra tres opciones
principales (Fig. 12) mediante las cuales se pueden agregar subcapitulos
nuevos, modificar la descripcion de subcapitulos existentes y eliminar
subcapitulos.

Sub Capitulo | -l
Muevao SubCapitulo
Editar SubCapitulo

Total Capturado: Borrar SubCapitulo

Fig. 12

Al seleccionar nuevo capitulo aparecerad una pequefia ventana (Fig. 13)
en la cual se ingresara el nombre del capitulo, al hacer clic en aceptar el capitulo
se agregara al contrato. Si se selecciona editar un capitulo, aparecera una
ventana similar, esta ventana le mostrara el nombre del capitulo que se desea
modificar, el cual podra modificar.

= Subcapitulos E]|§|@ = Subcapitulos

SubCapitulo SubCapitulo
[ 5UBCAPITULO 1

Aceptar Cancelar | Aceptar Cancelar |

Nuevo SubCapitulo Editar SubCapitulo

Fig. 13
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Al seleccionar borrar capitulo le pedird que confirme el borrado, una vez
confirmado el registro se borrara del contrato (Fig. 14).

-
Eliminacion de SubCapitulo

SUBCAPITULD 1

p El siguiente SubCapitulo se Borrara:
o

Cancelar |

Fig. 14
© Partidas.

Al hacer clic con el botén derecho del Mouse sobre el campo de
subcapitulos aparece un menu emergente el cual muestra tres opciones
principales (Fig. 15) mediante las cuales se pueden agregar subcapitulos
nuevos, modificar la descripcion de subcapitulos existentes y eliminar
subcapitulos.

Partida | 'J
Muewva Partida
Conceptos Editar Partida
COMCEPTO Uniciad
Fig. 15

Al seleccionar nueva partida aparecera una pequefia ventana (Fig. 16) en
la cual se ingresara el nombre de la partida, al hacer clic en aceptar la partida se
agregara al contrato. Si se selecciona editar una partida, aparecera una ventana
similar, esta ventana le mostrara el nombre de la partida que se desea modificar,
el cual podra cambiar.

I ———————
| partidas | partidas

Partidas Partidas

D escripcidn D D escripcidn
» 1 FPARTIDA 1
*

Aceptar | Cancelar | Aceptar | Cancelar |

Nueva Partida Editar Partida

Fig. 16
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Si requiriera utilizar una partida que pertenece a otro subcapitulo para
agregarla a un subcapitulo diferente, esto lo puede hacer seleccionandolo dentro
de la matriz que contienen la ventana de alta de partidas, al hacerlo el sistema le
pedirad que confirme el uso de la partida (Fig. 17).

| partidas

Partidas

CEEN

S T A

D Desc_ripcién
1 PARTIDA A

Aceptar | Cancelar

Seleccion de Partidas

\ ? J  iDesea Asignar una Partida Existente de la Cuadricula?

Fig. 17

NOTA: La forma en que se debe dar de alta esta seccién es empezando con el
capitulo de ahi los subcapitulos que pertenecen a ese capitulo, a
continuacion las partidas de los subcapitulos, y ya dentro de cada partida
se podran agregar conceptos.

Al seleccionar borrar partida le pedira que confirme el borrado, una vez
confirmado, el registro se borrara del contrato (Fig. 18).

r
Eliminacion de Partida

i) La siguiente Partida se Borrara:
e

PARTIDA 1

Cancelar |

Fig. 18
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© Conceptos.

Al hacer clic con el botén derecho del Mouse sobre el campo de
subcapitulos aparece un menu emergente el cual muestra tres opciones
principales (Fig. 19) mediante las cuales se pueden agregar subcapitulos
nuevos, modificar la descripcion de subcapitulos existentes y eliminar
subcapitulos

CORCEPTO

Muewao Concepho
Editar Concepta

Boarrar Concepto

Fig. 19

Al seleccionar nuevo concepto aparecera la ventana (Fig. 20) en la cual
se ingresaran los datos del concepto, al hacer clic en aceptar el concepto se
agregara al contrato. Si se selecciona editar un concepto, aparecera una
ventana similar, esta ventana le mostrara toda la informacion del concepto que
se desea modificar, los cuales podra cambiar.

L - - »
2l Conceptos 2l Conceptos

Conceptos Conceptos

Descripeidn Descripeidn: COMCEPTO 1

Unidad Unidad TOM
Cantidad lgi Canlidad ’57
F.Unitario lgi P.Unitario ’W
Importe lgi [~ Estraordinario Importe ’W I Ewtraordinario
Aceptar ‘ Cancelar | Aceptar | Cancelar |
Nuevo Concepto Editar Concepto
Fig. 20

Al seleccionar borrar partida le pedira que confirme el borrado, una vez
confirmado, el registro se borrara del contrato (Fig. 21).
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-
Eliminacion de Concepto

COMCEPTO 1

i:) El siguiente Concepto se Borrara:
ey

Cancelar |

Fig. 21

Cada que ingrese una nueva programacion, esta se podran visualizar en
la parte inferior de la ventana (Fig. 22) en la cual encontrara toda la informacion
del concepto, asi como una tabla donde podra ingresar la programacion para la
semanas correspondientes al concepto.

De igual manera se muestra informacion sobre los montos ingresados,
como son el monto total de la partida y el total del contrato (recuadros rojos),
estos se actualizan cada que se hace un movimiento en los conceptos.

Cada que ingrese cantidades al cuadro de programacion se ira
actualizando el campo de “Total Programado” el cual indicara la suma de los
totales programados para ese concepto, el cual debe coincidir con la cantidad
total que se ingreso el la alta del concepto (recuadros azules), si las cantidades
no coinciden se mostrara la cantidad en color rojo y cuando las cantidades san
iguales se mostrara en color negro.

Sem Inic. Sem Final. Cantidad

I I Aplicar |

Total Capturado: | $62,949,852.55 Programacién

| P Uritaria [ Imparte Sem | Inicia Fin Programsco
537750 70176375 20/09/2005  04M0/2005  1.24
03052005 11052005 1.9
121002005 181002005 1.9
191052005 25M002005 191
261052005 O1A172005 1.9
021172003 081172003 1.9
09M1/2005 1512005 1.9
161102005 22M172005 035

o @ o B W

23M172003 291172003 0
301172005 08M 252005
OTA202005 137272005
141202005 2001 272005
2IN22003 27N 22003
28M 22005 030172008

A A P Wt

- Total Partida: I $70,176.38 TotalProgramado:
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En esta version el software contiene una seccion de ayuda para ingresar
cantidades iguales a la programacion de una manera automatica (Fig. 23), esto
funciona de la siguiente manera, ingresa el numero de semana inicial y el
numero de la semana final y la cantidad que se va a programar en ese rango de
semanas que se ingreso, al oprimir el boton de aplicar se tomara la cantidad y
se dividirla entre el numero de semanas que se ingresaron y se aplicara a cada
una de las semanas la cantidad.

Sem Inic. Sem Final. Cantidad

| Aplicar |

Fig. 23

© Guardar programacion.

Toda la informacién que agregue al contrato permanecerd guardada en
memoria mientras el sistema se este ejecutando, para guardarla
permanentemente en su PC debe utilizar el boton Guardar programacion (Fig.
23) que se encuentra en la parte inferior de la ventana.

Mueva Programaciaon | | Guardar Programacidn | |

Fig. 24

Al seleccionar este boton aparecera una ventana de dialogo (Fig. 24) en
la cual usted podra escoger el nombre del archivo y la ruta donde se guardara, el
archivo se guardara con extension .xml., el sistema pondra por default el nombre
del contrato como sugerencia de nombre de archivo, este podra cambiarse por
cualquier nombre que se desee.
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=
Guardar Documento

Guardar e [ bin Rl £f B~

[

Documentos
recientes

€]

E seritorio

iz documentos

Mis sitios de red  Wombre EPLGICO % ~| Guardar

Cancelar

Tipg: [rchivos sl ~ami)

Fig. 24

NOTA: El botén de nueva programacion borra toda la informacion de la ventana
y pone el sistema listo para ingresar un nuevo contrato, si da click en este
boton sin haber guardado antes la informacion esta se perdera y no se
podra recuperar.

3.2. Reprogramacion de conceptos de Obra.

El sistema permite realizar reprogramaciones de los conceptos de la obra,
especificamente cambio en la fecha de inicio del contrato y numero de semanas
de duracion de la obra, este ultimo solo se admite si el numero de semanas es
mayor al que se ingreso inicialmente.

| Cargar Contrato I

[Feneran Bragramasiorn |

Feprogramacion |

Fig. 25

Al utilizar el boton de reprogramacion se activaran los campos de numero
de semanas y fecha de inicio, para poder modificarlos, aparece también una
barra de progreso la cual indicara avance del cambio de la programacion
cuando esta se aplique, cuando se accede a la opcion de reprogramacion, el
boton cambia de nombre a “aplicar”, y solo cuando se apriete este boton de
nuevo sera cuando se apliquen los cambios a las programaciones de conceptos.
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Ho. Semanas |27 TRHDABEE RS ey [Generar Programacion
Fecha de Inicio [28/09/2005 =] |
Fig. 26

Al finalizar la reprogramacion el sistema te avisara y automaticamente se
cargaran al sistema los nuevos cambios producidos.

4. Menu API.

Dentro del menu API se encuentra una opcion para generar un archivo de
texto, el cual contendra toda la informacion del contrato que se seleccione
(Fig. 25).

Esta opcidén le desplegara un cuadro de dialogo para seleccionar el
archivo del contrato del cual se quiere generar un archivo de texto, a
continuacion después de seleccionado el archivo el sistema generara
automaticamente un archivo de texto con la programacion del contrato. Este
archivo se guardara en la misma carpeta donde se encuentra el archivo .xml del
contrato seleccionado, y tendra el mismo nombre que el archivo, pero con
extension .txt.

&l Sistema de Captura de Programacion de Conceptos

Movientos B Saliv

Generar Archiva de Texto

Fig. 25

Al terminar el proceso de creacion del archivo el sistema mostrara un
mensaje (Fig. 26) confirmando que el archivo ya ha sido creado y guardado.
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Archivo de Texto

L]
\y Proceso de Creacidn de Archivo de Texto Terminado

NOTA: El archivo de texto contendréa la informacién en la forma de un “Archivo
de valores separados por comas”, que es reconocido por los sistemas
utilizados actualmente el la API.

O Salir

Para salir de la ventana de captura de conceptos solo de click en el botdn
salir (Fig. 27) de la ventana.

Salir

Fig. 27

Para salir de la aplicacion seleccione el menu salir de la ventana (Fig. 27)
principal, si la ventana de captura de conceptos esta abierta la aplicacién se
cerrara sin importar que esta ventana este abierta.

@ Sistema de Captura de Programacion de Conceptos

Movienkos  API

Fig. 28

NOTA: Si cierra la ventana de captura de conceptos los datos que estén
en memoria se borraran, por que se recomienda guardas sus avances
periodicamente en el disco duro para evitar pérdida de informacion.
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